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Цель и задачи проекта.
Цель проекта – создание виртуальной экскурсии с элементами
компьютерной игры, направленной на духовно-нравственное и
культурологическое воспитание.

Задачи:

1) Популяризация среди учащихся изучения истории родного
края путем предоставления возможности самореализации в
областях истории, компьютерной графики, программирования.

2) Воспитание патриотизма и любви к малой Родине через
изучение культурного и исторического наследия Пензенского
региона.

3) Сохранение исторической памяти через IT-проектирование.

4) Возрождение культурного значения памятника средневекового
Поволжья.

5) Повышение общего уровня культуры населения.

6) Создание открытого профессионального пространства.





Пилотное исследование ситуации.



В разработке:
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